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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi media interaktif berbasis web dalam
mendukung proses pembelajaran di kelas pada anak di TK Az Zumar Aceh Besar. Perkembangan
teknologi digital dalam bidang pendidikan memberikan peluang bagi lembaga pendidikan anak
usia dini untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik perkembangan anak. Namun, penerapan media berbasis teknologi dalam
pembelajaran PAUD masih menghadapi berbagai tantangan, seperti kesiapan guru, ketersediaan
fasilitas, dan kemampuan dalam mengintegrasikan teknologi dengan kegiatan pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Subjek
penelitian adalah guru kelas, kepala sekolah, dan anak didik di TK Az Zumar Aceh Besar. Objek
penelitian adalah implementasi media interaktif berbasis web dalam proses pembelajaran. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Analisis data
dilakukan melalui tahapan pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi media interaktif berbasis web di
TK Az Zumar Aceh Besar dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu perencanaan, pelaksanaan,
dan evaluasi pembelajaran. Pada tahap perencanaan, guru memilih media yang sesuai dengan tema
pembelajaran dan karakteristik anak serta mempersiapkan perangkat pendukung. Pada tahap
pelaksanaan, media interaktif berbasis web digunakan melalui penyajian gambar, suara, video,
animasi, dan permainan edukatif yang mampu meningkatkan perhatian serta keterlibatan anak
dalam pembelajaran. Penggunaan media tersebut memberikan manfaat berupa meningkatnya
motivasi belajar, keaktifan anak, pemahaman materi, serta membantu guru menciptakan
pembelajaran yang lebih bervariasi. Penelitian ini juga menemukan beberapa kendala dalam
implementasi media interaktif berbasis web, yaitu keterbatasan perangkat teknologi, gangguan
jaringan internet, kemampuan digital guru yang beragam, dan kebutuhan pendampingan anak
selama penggunaan media. Upaya yang dilakukan untuk mengatasi kendala tersebut meliputi
peningkatan kompetensi digital guru, persiapan media sebelum pembelajaran, penggunaan media
alternatif, serta dukungan dari pihak sekolah. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa media interaktif berbasis web dapat menjadi salah satu inovasi pembelajaran yang efektif
dalam mendukung proses pembelajaran anak usia dini apabila diterapkan dengan perencanaan
yang baik, sesuai dengan kebutuhan anak, dan didukung oleh kesiapan guru serta fasilitas sekolah.
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